J~iiri Giimnaasium
Oppekava

Male

I Kklass

Oppesisu ja Gpitulemused

Malelaud, malendid ja kiigud, moisted, miingu eesmirk, voimalikud mingutulemused

Ainekava
Male

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Oppe-
tundi-
de arv

Mirkused (labivad teemad,
16iming, IKT)

e Male ajaloo liihitutvustus

e Malelaud: valged ja mustad
viljad; laua Gige asetus; liinid
e vertikaalid, read e horison-
taalid, diagonaalid; véljade
nimed; tsenter ja laiendatud
tsenter

e Malendid, valged ja mustad
malendid, nende nimetused,
asetused algseisus ja nende
kdigud: vanker, oda, lipp,
ratsu, ettur, kuningas

e Vangerdamine: lithike ja pikk
vangerdus

e Malendite vddrtused ja nende
arvutamine ning vOrdlemine
(liitmine ja lahutamine)

e mirgid +, -, =, >, <

e Tuli: tule andmine erinevate
malenditega; kaitse tule eest

e Aratdmbetuli, kahekordne tuli

Teab, kust maleméng on périt ja kui vana see on; teab, et erinevates keeltes
voivad malenditel olla erinevad nimetused ja oskab tuua néiteid; teab, kust
on pirit eestikeelne nimetus ,,male* .

Oskab asetada malelauda enda ette digetpidi; teab maisteid: valged ja
mustad véljad (ka siis, kui ruudud on néiteks rohelist ja kollast vérvi); liinid,
read, diagonaalid, tsenter, laiendatud tsenter ja oskab neid malelaual néidata;
tunneb malelaua viljade nimetusi ja oskab neid kasutada.

Oskab asetada malendeid lauale algseisus; tunneb malendite kiike, oskab
leida malendite erinevaid teekondi mingile kindlale eesmirgile jdudmiseks;
vihese arvu malendite korral oskab leida vastase vastukdiku (pohjus-
tagajirg seosed)

Tunneb vangerdamise reegleid

Oskab arvutada, kui palju védartuspunkte on kummalgi méngijal; kas on
vordselt voi kellel on rohkem ning mitme véirtuspunkti vorra rohkem voi
vihem

Oskab anda erinevate malenditega tuld

Oskab kuningat tulest pédsta

Oskab lahendada lihtsamaid dratdmbetule ja kahekordse tule paneku oskust
vajavaid iilesandeid

Oskab lahendada viheste malenditega iihekéigulisi matiiilesandeid

Oskab panna ithekéigulist matti erinevate malenditega, sh ka
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e Male ajalooga
tutvumine on nii
ajaloo eeldppeks kui
ka eesti keele dppeks

e Liinide, ridade ja
viljade Oppimine
sisaldab matemaatika
eelopet:
kahemod&tmeline
ruum

e Malendite
eesmargistatud
liikumine néuab
matemaatilist
arvestamist

e Malendite viirtuste
arvutamine eeldab
arvutamisoskust
vahemikus 1-39 ning
matemaatilist
vordlemisoskust




J~iiri Giimnaasium
Oppekava

Ainekava
Male

e Matt: mati panemine erinevate
malenditega o
e Viik: patt; igavene tuli; °
kiaikude kordamine; seisud,
kus kumbki pool vdita ei saa
e malenotatsioon

dratdmbetulega ja kahekordse tulega.

Teab lihtsamaid seise, kus kumbki pool ei saa vdita

Oskab panna lihtsamates seisudes igavest tuld

Teab, millal on kdikude kordamisega viik

Oskab lahendada lihtsamaid iihekéigulisi patiiilesandeid.

Tunneb malenotatsiooni ja oskab selle abil seise ja partiisid iiles kirjutada

e Malenotatsioon on
eriline tingmirkide
keel (seos keele ja
matemaatikaga)

Strateegia ja taktika, nendega seotud moisted

Oppesisu

Taotletavad opitulemused f)ppe-
tundide arv

Mirkused (l1abivad teemad,
16iming, IKT)

Kahvel: erinevate
malenditega kahvli panemine
Sidumine: tédielik ja
mittetdielik sidumine
Karjapoisi matt

Legali matt

Umbmatt e pimematt

Vilja f7 (f2) riindamine

e Oskab lahendada iihekéaigulisi kahvliiilesandeid

e Oskab lahendada iilesandeid, kus iihe kédiguga on
vaja vastase malend siduda voi juba olemasoleva
sidumise korral kasutada sidumist materjali
voiduks voi mati panekuks

e Teab, mis on Karjapoisi matt ja oskab seda
voimalusel panna; oskab ennast Karjapoisi mati
eest kaitsta

Libivateks teemadeks on materjali
vOit ja vastase kuninga riindamine
erinevate strateegiate ja taktikate
abil.




J~ iiri Giimnaasium
Oppekava

Ainekava
Male

e Vangerdatud kuninga
riindamine

e Vangerdamata kuninga
riindamine

Tunneb &dra Legali mati

Teab, mis on umbmatt ja oskab seda kasutada
lihtsamate iilesannete lahendamisel

Teab, kuidas avangus vilja f7 (mustadega
mingides vilja f2) kergete viguritega ja lipuga
riinnata

Teab, millised viljad kuninga iimber on koige
kergemini riinnatavad vangerdatud ja
vangerdamata kuninga korral.

Treening- ja voistluspartiid

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

(~)ppe-
tundide arv

Miirkused (ldbivad teemad,
16iming, IKT)

e Temaatiliste treeningseisude mingi-

mine

e temaatiliste treeningpartiide méngi-
mine

e Opperithma malevdistluste méngi-
mine

oskab leida plaani, kuidas konkreetses
treeningseisus etteantud eesmérgile jouda

oskab kasutada tundides Opitud teoreetilisi teadmisi
praktilises méngus

oskab méngu ajal teha iseseisvalt plaane ja neid ellu
viia

oskab toime tulla oma emotsioonidega nii
ebadnnestumiste kui ka dnnestumiste korral

austab méngupartnerit
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.Maleklasside aastaloputurniir

Ajavaru kordamiseks 2 tundi




J~ iiri Giimnaasium Ainekava
Oppekava Male

Opitulemused

Malelaud, malendid ja kiigud, moisted, mingu eesmirk, voimalikud miangutulemused
Opilane
e tunneb malelauda (kuidas on laud Giget pidi), teab koigi viljade nimesid, oskab laual nédidata diagonaale, ridu, liine ning tunneb minguks
vajalikke mdisteid
oskab panna malendeid algseisu
oskab koigi malendite kéike
oskab vorrelda seisus valgete ja mustade malendite védrtusi
oskab anda vastase kuningale tuld (viheste malenditega seisudes)
oskab lahendada iihekdigulisi matiiilesandeid (vidheste malenditega seisudes)
teab, millal on laual viik
oskab seise ja minge iiles kirjutada

Strateegia ja taktika, nendega seotud méisted

Opilane
e oskab kasutada materjali voiduks kahvlit ja sidumist
e oskab vOimalusel panna Karjapoisi matti
e oskab ennast Karjapoisi mati eest kaitsta

Treening- ja voistluspartiid

Opilane
e oskab mingu ajal luua eesmaérgistatud plaane ning otsib véimalusi nende elluviimiseks
e oskab tulla toime oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega
e austab vastast

Oppekirjandus
e [. G. Suhin ,,Shahmatd, pervol god* I ja II osa Obninsk 2014
e V. Barski ,,Karvin malemetsas® 1. Ja 2. Osa, Tanapiev 2012



J~ iiri Giimnaasium Ainekava
Oppekava Male

e FErinevad maleteemalised internetilehekiiljed

Hindamine

Male opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende hierarhiline iilesehitus:
e Mboistete dratundmine, teadmine ja nende seostamine konkreetsete iilesannete ja maleseisudega
e Opitud teadmiste kasutamine iilesannetes, treeningseisude mingimises ja partiides: vigurite areng, taktikate ja strateegiate valimine,
konkreetsete iilesannete lahendamine
e Analiiiisimine ja arutlemine: pShjendamine, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine, keerulisemate (mitme lahendusega vOi mitme
erineva teema kooskasutamist vajavate) lilesannete lahendamine

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse; minguoskuse; loova ja loogilise métlemise ning dpilase suhtumise kohta
maletunnis Opitavasse:
e Oppetunni vdi muu Sppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet teadmiste ja oskuste ning dpilase hoiakute ja viirtuste kohta
e Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset
tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta
e Paaris- ja rihmatodde ning individuaalsete iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi
e Kirjalikke iilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata

Kokkuvétva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste
teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel:

e teadmine,

e rakendamine,

e analiiisimine, arutlemine.
Opilane saab

e hinde ,hea”, kui ta on omandanud male ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,

e hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud Spitulemused analiitisimise ja arutlemise tasemel.



