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Oppesisu ja Gpitulemused
Avangu- ja 1oppméngu teooria

Oppesisu Taotletavad opitulemused Oppe- | Mirkused (Libivad teemad,
tundi- | 16iming, IKT)
de arv
Etturite edasiliikumine 16ppméngus, Oskab 16ppméngus voimaluse korral etturitega edasi muundumisvilja e LOiming
kasutades sidumist, etturite tee suunas liikuda kasutades selleks erinevaid Opitud teoreetilisi teadmisi matemaatikaga --
vabastamist litkumist takistavatest Teab millal ja kuidas viigilisse Idppmingu minna variantide
malenditest; seotud etturite koosto6 Teab, miks ei ole kasulik vankri ja lipuga avangus liiga vara mingu arvestamine
edasiliikumisel; kahe mitteseotud tulla ja oskab vastase seesuguse mingu korral saada positsioonilist voi maleseisudes nduab
etturi koostoo — ,,piiksid* materiaalset paremust matemaatilist
Viik: mittevidetavad seisud, Teab, miks kuningat avangus mingu ei ole hea tuua ning oskab arvestusoskust ning
igavene tuli, patt. Millal ja kuidas vastase sellise mingu korral tema kuningat edukalt riinnata geomeetria
lihtsustada seisu, et minna viigilisse Teab, miks ei ole kasulik vastase méngu kopeerida ning juhul, kui seaduspirasuste
16ppméingu? vastane ,,ahvib* ta méingu, oskab saada initsiatiivi 14 tundmist (ks
Ohud vankri liiga varajasel Teab avanguprintsiipe ning oskab nende jirgi méngida; teab, millised suurepdrasemaid

mingutoomisel avangus

Ohud lipu liiga varajasel
viljatoomisel avangus

Ohud kuninga méingutoomisel
avangus

Ohud vastase kidikude kopeerimise
»ahvimise* korral avangus
Avanguprintsiibid: kergete vigurite
kiire areng; voitlus tsentri pérast;

riinnakuvdimalused tekkivad, kui vastane ei jédrgi neid printsiipe

On tuttav enimméngitavate avangute erinevate etturistruktuuridega
ning saab aru nende kasudest ja puudustest

Teab, kuidas mingida ja millised on ohud, jirgmistes 10ppmingudes: :
kuningas ja vanker kuninga ja vankri vastu (viik, kuid teab, millistes
seisudes iihel poolel voiduvdimalused); kuningas ja lipp kuninga ja
lipu vastu (viik, kuid teab, millistes seisudes iihel poolel
voiduvoimalused); kuningas ja lipp kuninga ja vankri vastu (tugevama
poole voit, kuid teab, millises seisus ndrgemal poolel viigi- voi ka

néiteid on tSehhi
suurmeistri Richard
Reti maailmakuulus
etturietiiiid).
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vangerdamine — millal ja millisele voiduvoimalused); kuningas ja lipp kuninga ja oda vastu (tugevama
tiivale poole voit, kuid teab, millistes seisudes ndrgemal poolel

e Etturistruktuur erinevates avangutes viigivoimalused); kuningas ja lipp kuninga ja ratsu vastu (tugevama

e Avanguldksud ,,Surematu partii* ja poole voit, kuid teab, millistes seisudes ndrgema poole
,Jgihalja partii* niitel viigivoimalused); kuningas ja vanker kuninga ja oda vastu (teab,

e Loppmingud: kuningas ja vanker millal viik ja millal tugevama poole voit); kuningas ja vanker kuninga
kuninga ja vankri vastu; kuningas ja jaratsu vastu (teab, millal viik ja millal tugevama poole vdit);
lipp kuninga ja lipu vastu; kuningas kuningas ja kaks oda kuninga vastu (teab, et tugevam pool saab vdita
ja lipp kuninga ja vankri vastu; ja oskab lihtsamates seisudes ka ise vastase kuningat matistada) ;
kuningas ja lipp kuninga ja oda kuningas, oda ja ratsu kuninga vastu (teab, et tugevam pool saab vdita
vastu; kuningas ja lipp kuninga ja ja oskab seisudes, kus on 3-4 kidiku matini, seda ise teha); kuningas ja
ratsu vastu; kuningas ja vanker ddreettur kuninga vastu (teab, et viik, kui kaitseva poole kuningas
kuninga ja oda vastu; kuningas ja Jouab etturi ette)
vanker kuninga ja ratsu vastu;
kuningas ja kaks oda kuninga vastu;
kuningas, oda ja ratsu kuninga
vastu; kuningas ja ddreettur kuninga
vastu

Kombinatsioonid ja taktika

Oppesisu Taotletavad opitulemused Oppe- Mirkused (ldbivad teemad,
tundide arv | 16iming, IKT)

e Mati- ja materjali voidu e Oskab 0Opitud tiitipseisudes ja sarnastes seisudes
kombinatsioonid (raskemad 2- kasutada materjali voiduks ja matistamiseks Eesmiirgile jdoudmiseks seisudes
kdigulised ja 3-kdigulised olulisi taktikalisi tehnikaid sarnasuste/samasuste leidmine,
tiltipiilesanded) avangus, kesk- ja e Oskab voimalusel kasutada tiiiipseisudes opitud 8 ildistamine, plaani valimine
16ppmingus, kasutades vigurite tee viigistamiseks ~vajalikke seisu lihtsustamise paljude voimalikehulgast.
avamist, vastase kaitse taktikalisi voimalusi
eemaldamist voi selle tee katmist,
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blokeerimist, sidumist, kahekordset
tuld, topeltriinnakut

e 3-kidigulised matikombinatsioonid
keskmingus, kasutades kuninga
meelitamist matistamiseks
vajalikule viljale, vastase kaitse
viljaliilitamist, kuningat kaitseva
etturistruktuuri 16hkumist,
riinnakuks vajaliku malendi tee
avamist, ,,rontgeni‘ meetodit
»patarei‘ meetodit

e Tiiiipilised kombinatsioonid viigi
(pati, igavese tule, kdikude
kordamise, mittevoidetava seisu)
saamiseks

e Avangus vangerdamata kuninga
riindamine koige ndrgema punkti -
vilja f7 (f2) kaudu

e Oskab seisudes, kus vili f7 (f2) on piisava

kaitseta, seda edukalt riinnata

Treening- ja voistluspartiid

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

(~)ppe-
tundide arv

Miirkused (ldbivad teemad,
16iming, IKT)
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e Temaatiliste treeningseisude mangi-

mine

e temaatiliste treeningpartiide méingi-
mine

e Opperithma malevdistluste mingi-
mine

etteantud eesmirgile joudmiseks oskab leida
konkreetses seisus vdimalikke plaane, nendest
valida enda hinnangul parima ja seda ellu viia

oskab kasutada tundides Opitud teoreetilisi teadmisi
praktilises méngus

oskab médngu ajal teha iseseisvalt plaane ja neid
realiseerida

oskab toime tulla oma emotsioonidega nii
ebadnnestumiste kui ka dnnestumiste korral

austab mangupartnerit

11

.Maleklasside aastaldputurniir

Ajavaru kordamiseks 2 tundi

Opitulemused
Avangu- ja 10ppménguteooria
Opilane

e Teab pohilisi avanguprintsiipe ja oskab neid oma méngus kasutada

e Teab, et vankrit, lippu ja kuningat ei ole hea avangus liiga vara méngu tuua

e Teab, et vastase méngu kopeerimisega ei saa initsiatiivi ja miks see vdib olla ohtlik
e Oskab Ioppméngus lihtsamates seisudes etturite edasiliikumiseks teed vabastada

e Teab viigivoimalusi: patt, igavene tuli, kidikude kordamine, mittevdidetavad seisud ning oskab lihtsamates seisudes minna iile viigilisse

16ppméngu

e Oskab iiksiku kuningaga vdoimaluse korral viigistada kuninga ja ddreetturi vastu

Kombinatsioonid ja taktika
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Opilane
e Oskab lahendada 2- vo1 3-kédigulisi materjali voidu ja matikombinatsioone nii avangu, kesk- ja 10ppméngu seisudes kasutades selleks
erinevaid taktikalisi meetodeid
e Oskab seisudes, kus vili f7 (f2) on piisava kaitseta, seda edukalt riinnata
e Oskab lihtsamates seisudes kasutada taktikalisi voimalusi viigi saavutamiseks

Treening- ja voistluspartiid
Opilane
e oskab mingu ajal luua eesmérgistatud plaane ning neid vdoimaluse korral ellu viia
e oskab leida sarnasusi/samasusi enda partiides tekkivate seisude ja opitud temaatiliste seisude vahel ning kanda ideid iile iihest seisust teise
e oskab tulla toime oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega
e austab vastast

Oppekirjandus
e 1. G. Suhin ,,Shahmatd, tretii god* I ja II osa Obninsk 2014

e V. Barski ,,Karvin malemetsas* 2. osa, Tdnapidev 2012
J. Randviir ,,Matt*, Eesti Raamat 1975

e H. Pohla, Ettevaatust — 10ks*, Eesti Raamat 1975
e FErinevad maleteemalised internetilehekiiljed
Hindamine

Male opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende hierarhiline iilesehitus:
e Mboistete dratundmine, teadmine ja nende seostamine konkreetsete iilesannete ja maleseisudega
e Opitud teadmiste kasutamine iilesannetes, treeningseisude mingimises ja partiides: vigurite areng, taktikate ja strateegiate valimine,
konkreetsete iilesannete lahendamine
e Analiilisimine ja arutlemine: pdhjendamine, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine, keerulisemate (mitme lahendusega vdi mitme
erineva teema kooskasutamist vajavate) iilesannete lahendamine
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Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse; minguoskuse; loova ja loogilise métlemise ning dpilase suhtumise kohta
maletunnis Opitavasse:
e Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse opilasele tagasisidet teadmiste ja oskuste ning Spilase hoiakute ja viirtuste kohta
e Koostdoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja Opitulemuste pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset
tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta
e Paaris- ja rithmatodde ning individuaalsete iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi
e Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata

Kokkuvétva hindamise korral vrreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste
teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel:

e teadmine,

e rakendamine,

e analiiiisimine, arutlemine.
Opilane saab

e hinde ,hea”, kui ta on omandanud male ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,

e hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud Spitulemused analiitisimise ja arutlemise tasemel.



