Jiiri G

iimnaasium

Oppekava Ainekava

Kunstiopetus

Inglise keele klass
Spordi- ja muusikaklass
Uldklass

Kunstiopetus

V klass

Oppe

- ja kasvatuseesmargid

Opilane

hindab enda ja kaaslaste isikupéra kunstiloomingus;

eksperimenteerib vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;

tegutseb loovates rithmat6odes tihise tulemuse nimel,;

rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

mdistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

nieb loodust ja keskkonda sdéstva tarbimise voimalusi.

Opitulemused

5. klassi lopetaja:

Oppe

teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke;

arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile;

véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemoodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

oskab enne looviilesande teostamist seda kavandada ja visandada;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon jne);

oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi;

moistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sédastvalt;

arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile reaalses keskkonnas,

analiiiisib oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sdonumeid;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

sisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine
vaatluse ja milu jéargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid.
Kujutamisdpetus.

Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri jne tehnikad ning
toovotted.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis, ndited dpetaja valikul.

Kunstiteoste analiitis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
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Loodust sadstva tarbimise pShimotted kunsti ja disaini kaudu.
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse
kunsti toovahendite kasutamine (nt foto, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostdo tihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine.

Kunstiteoste analiilisimine, nende tile arutlemine.

Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine.

Projektid

Voimalusel oppekaigud muuseumidesse, kunstinditustele.
Voimalusel KUMU to6toas osalemine.

Kasutatav kirjandus

Kunstiraamat noortele

Kunstiopetuse to6raamat 5. klassile

Joonistamine UIf Linke, Avita 1998

Maali ja joonista Judy Martin, Koolibri 1998

Joonistamise ja maalimise opik, 1963

Laste kunstiraamat Fiona Watt, Koolibri 2001

Kunstiopetuse tooraamat Indrek Raudsepp, Avita 2000

Niitlikud  vahendid: Opetaja  valmistatud ndidised, fotod, loodusvaated,
reproduktsioonid, Opilaste t66d.



