Jiiri Gimnaasium
Oppekava

Matemaatika
V klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

5. klassi 1opetaja:

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab {ile minna {ihelt esitusviisilt teisele;
liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;

tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

teab, et iilesannetel v3ib olla erinevaid lahendusteid ja valib neist endale sobiva;

pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

Oppesisu
5 tundi nédalas, kokku 175 tundi

Arvutamine naturaalarvudega (45 tundi)

Oppesisu Taotletavad dpitulemused

e Miljonite klass ja miljardite klass.

¢ Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.

¢ Naturaalarvude vordlemine.

¢ Naturaalarvude iimardamine etteantud
tdpsuseni.

e Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;
kirjutab arve dikteerimise jirgi,

médrab arvu jarke ja klasse;

kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jirjekorras;

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;
margib naturaalarve arvkiirele;
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¢ Varrandi ja selle lahendi mdiste. Vorrandi
lahendamine proovimise ja analoogia teel.

¢ Lihtsamate, sh igapdevaeluga seotud
tekstiilesannete lahendamine.

e Liitmis- ja korrutamistehte pohiomadused ja
nende rakendamine. Sulgude avamine.

e Kirjalik korrutamine ja jagamine. Arvu
kuup. Tehete jarjekord.

¢ Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise
ja thisteguri sulgudest viljatoomisega

¢ Avaldise védrtuse arvutamine

e Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga,
10-ga)

¢ Arvu tegurid ja kordsed.

¢ Algarvud ja kordarvud, algtegur.

e Arvude suurim tihistegur ja vdhim
tihiskordne.

vordleb arve;

teab iimardamisreegleid ja timardab arvu etteantud tapsuseni;

tunneb dra arvavaldise ja tdhtavaldise;

lihtsustab iithe muutujaga tdisarvuliste kordajatega avaldise; arvutab lihtsa tdhtavaldise vaartuste;
kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid tdhtavaldisi;

eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid tdhiseid arvutamise lihtsustamiseks;

tunneb dra vorrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend;

lahendab proovimise voi analoogia abil vdrrandi, mis sisaldab iihte tehet ja naturaalarve;
selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;

lahendab kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;

selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise seadusi;

korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;

selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

tunneb tehete jirjekorda (liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;

avab sulgusid arvavaldiste korral; toob tihise teguri sulgudest vélja;

otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga voi 10-ga;

leiab arvu tegureid ja kordseid;

teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

esitab arvu algtegurite korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;

esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;

leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja ja viihima iihiskordse (VUK).

Geomeetrilised kujundid (45 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6pitulemused
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o Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.
¢ Nurk, nurkade liigid.
e Korvunurgad. tippnurgad.

e Paralleelsed, 10ikuvad ja ristuvad sirged.

e Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.
¢ Pindalaiihikud ja ruumalaiihikud
¢ Plaanimoot

e joonestab sirge, kiire ja 18igu ning selgitab nende erinevusi;
e mirgib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 16igul;

e joonestab etteantud pikkusega 16igu;

e moodab antud 16igu pikkuse;

e arvutab murdjoone pikkuse;

joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse siimbolites (néditeks ZABC);

e vordleb etteantud nurki silma jirgi ja liigitab neid,;
e joonestab teravnurga, nlirinurga, tdisnurga ja sirgnurga,

e kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud suurusega nurga joonestamiseks;

e teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

e [eiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

e joonestab korvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on 180°;
e arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

e joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

e joonestab 10ikuvaid ja ristuvaid sirgeid,

e joonestab paralleelliikke abil paralleelseid sirgeid,

e tunneb ja kasutab stimboleid | ja L;

e arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;

o teisendab pindalaiihikuid;

e teab ja teisendab ruumalatihikuid,

e kasutab tlesannete lahendamisel mdotiihikute vahelisi seoseid;
e selgitab plaanimdddu tdhendust;

e valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri jm) plaani.

Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega (85 tundi)

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

e Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja

e selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
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nimetaja. e tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;
¢ Kiimnendmurrud. e kirjutab kiimnendmurde numbrite abil verbaalse esituse jéargi;
¢ Kiimnendmurru timardamine. e vordleb ja jirjestab kiimnendmurde;
e Tehted kiimnendmurdudega. e kujutab kiimnendmurde arvkiirel;
e Taskuarvuti, neli pohitehet. e iimardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;
e Arvandmete kogumine ja korrastamine. e liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;
¢ Sagedustabel. e korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);
e Skaala. e korrutab kirjalikult kuni kolme tlivenumbriga kiimnendmurde;
¢ Diagrammid: tulpdiagramm, e jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga murdu murruga, milles on kuni kaks tlivenumbrit;
sirgldikdiagramm. e tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega tlilesandeid kiimnendmurdudega;
e Aritmeetiline keskmine. e sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pdhitehet taskuarvutil;

e kogub lihtsa andmestiku;

e korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid sagedustabelisse;

¢ tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;

e tajub skaala tdhendust arvkiire {ihe osana;

e loeb erinevatelt skaaladelt andmeid ja toob nditeid skaalade kasutamise kohta;
e loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid koige iildisemalt iseloomustada;
e joonistab Opitud diagrammitiiiipe;

e arvutab aritmeetilise keskmise.

Opitulemused

Arvutamine
Opilane
e loeb, kirjutab, vordleb, jirjestab naturaalarve ja kiimnendmurde miljardi piires;
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e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult naturaalarvudega ning kiimnendmurudega, rakendab tehete jérjekorda;
sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);
iimardab arvu etteantud tédpsusenti;
leiab arvu ruudu, kuubi;
tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks;
kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii dpetaja juhendusel kui ka iseseisvalt.

Andmed ja algebra
Opilane
e leiab osa tervikust;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise védrtuse;
leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldoikdiagrammiga;
loeb andmeid tulpdiagrammilt.

Geomeetrilised kujundid ja modtmine
Opilane
e teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
e joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 1dikuvad ja paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku;
e joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);
e toob niiteid dpitud geomeetriliste kujundite kohta, kasutab IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine);
e arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
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e K. Kaasik. Matemaatika opik 5. klassile, I ja II osa, Avita 2011
e M. Saks. Matemaatika to6vihik 5. klassile, I ja IT osa, Avita 2012
e A. Salumaa. Matemaatika to0lehed 5. klassile, Avita 2012
e P. Palm. Matemaatika kontrollt6od 5. klassile, Avita 2012



